Idén is okosabb vagy, mint az okostelefonok?

A BeeSmarter #2 – programozóknak, középiskolásoknak és designereknek szóló, 24 órás Mobil Programozó és App Designer Csapatverseny döntőjét rendezi meg 2014. március 8-9-én a Magyar Villamosmérnök- és Informatikus-hallgatók Egyesülete, a Pázmány Péter Katolikus Egyetemmel és a Moholy-Nagy Művészeti Egyetemmel közösen. A bajnokság megnyitóját és díjátadóját streamen, a döntő eseményeit webkamerán és facebookon keresztül közvetítik a szervezők. A kereken egy napon át tartó verseny különlegessége mellett a szervezők nem szokványos feladatokkal teszik igazi kihívássá a megmérettetést: a 2013-as döntőben jegyvásárlási rendszert, szívritmus szabályozta zenelejátszót, valamint egy virtuális kidobós játékot kellett elkészíteniük a csapatoknak. A 2014-es elődöntő során a versenyzőknek a “Gazdálkodj okosan” társasjáték online megoldásával és egy lézernyaláb útjának megtervezésével kellett bizonyítaniuk.
http://beesmarter.org
http://facebook.com/BeeSmarter
MEGHÍVÓ
Sok szeretettel várjuk a BeeSmarter #2 – programozóknak, középiskolásoknak és dizájnereknek szóló, 24 órás Mobil Programozó és Designer Csapatverseny döntőjének elindítására, a versenyre és a díjátadóra.
Tervezett program:
Március 8. (szombat)
07:00-09:00
Regisztráció

09:30
Megnyitó

10:00
A verseny elindítása (Fodor István a verseny fővédnöke)

Március 9. (vasárnap)
10:00
A verseny lezárása

10:00-től
Megoldások bemutatása, zsűrizés

kb. 11:00-től
Koncert

12:00
Eredményhirdetés, díjátadó

13:00
Ünnepélyes fogadás

Helyszín: 

Pázmány Péter Katolikus Egyetem Információs Technológiai és Bionikai Kar 

1083 Budapest, Práter utca 50/A 

Igény esetén online módon is van lehetőség a sajtótájékoztatóra bekapcsolódni a sajtó munkatársai számára (Skype, vagy videókonferencia).

Kérjük a részvételi szándékot jelezzék az alábbi oldalon: http://goo.gl/vV5Id4
Az itt megadott emailcímre küldjük el az online követéshez szükséges paramétereket is.
SAJTÓKÖZLEMÉNY
A Magyar Villamosmérnök- és Informatikus-hallgatók Egyesülete (MAVE) a Pázmány Péter Katolikus Egyetem Információs Technológiai és Bionikai Karával (PPKE), valamint a Moholy-Nagy Művészeti Egyetemmel (MOME) közösen második alkalommal rendezi meg készül a mobil programozó és app designer csapatversenyét, a BeeSmartert, amelynek a 24 órás helyszíni döntője március 8-9-én lesz.

A két kategóriában zajló bajnokság első fordulójában – amelyet Interneten keresztül adtak be a csapatok - egy selejtező feladat megoldásával kezdődött, melyet a csapatok az interneten keresztül adtak be. A BeeSmarter #2 app designer csapatainak a “Gazdálkodj okosan!” társasjáték korszerű adaptációját kellett vizuálisan és működésben is megtervezniük. Itt a legjobb ötlettel a D_N_L_ (Budai Rajziskola) csapata állt elő. A döntőben rajtuk kívül még 6 csapat vesz részt.

A BeeSmarter #2 CodeCampre összesen 11 középiskolás csapat jelentkezett, ahol a feladat egy olyan fizikai szimuláció elkészítése volt, melyben egy lézernyaláb útját kellett megmutatni, ahogy több optikai elemen keresztül halad. A legtöbb csapat a vártnál jobb, több funkciót implementáló megoldást küldött be, így a zsűri sok megoldást extra pontokkal honorált. A legjobb középiskolás csapat az “emigránát” csapata lett, akiknek tagjai két középiskolát is képviselnek (Fazekas Mihály Gimnázium Budapest és Neumann János Középiskola és Kollégium Eger), rajtuk kívül még négy csapat juthatott be a döntőbe.

A 24 órás verseny döntőjében a programozó csapatoknak a döntőbe jutott dizájner csapatokkal együttműködve kell mindössze 24 óra alatt megoldani a kiadott feladatokat. A tavalyi évben a csapatoknak jegyvásárlási rendszert, szívritmus szabályozta zenelejátszót, valamint egy virtuális kidobós játékot kellett elkészíteniük és idén is változatos és kihívásokkal teli verseny elé állítjuk a résztvevőket.

A helyszínen jelen lesz a verseny fővédnöke Fodor István, Gábor Dénes-díjas villamosmérnök, valamint Dr. Szolgay Péter, a PPKE-ITK dékánja, Hegyi Béla, tervezőgrafikus a Moholy-Nagy Művészeti Egyetem tanára. A díjátadón részt vesznek a rendezvényt támogató cégek fontos innovációért felelős képviselői is.

A megnyitót, a bemutatót, valamint a díjátadót streamen közvetítik a szervezők, valamint a verseny alatt folyamatosan webkamerával lehet követni a történéseket, melyeket a facebookon interaktív bejátszásokkal igyekszünk színesíteni.

A verseny elindítását követően, valamint az eredményhirdetés után sajtótájékoztatót is tartunk, melyre várjuk a sajtó munkatársait. Igény esetén online módon is van lehetőség a sajtótájékoztatóra bekapcsolódni a sajtó munkatársai számára (Skype, vagy videókonferencia).

Tervezett program:
Március 8. (szombat)
07:00-09:00
Regisztráció

09:30
Megnyitó

10:00
A verseny elindítása (Fodor István a verseny fővédnöke)

Március 9. (vasárnap)
10:00
A verseny lezárása

10:00-től
Megoldások bemutatása, zsűrizés

kb. 11:00-től
Koncert

12:00
Eredményhirdetés, díjátadó

13:00
Ünnepélyes fogadás

A verseny megrendezésének t olyan nagy vállalatok támogatói: ják, mint az EPAM, a Fornax, az Ericsson, a GE Healthcare,  és a valamint a Yahoo.

A tavalyi versenyről készült 4 perces videós összeállítás:

http://www.youtube.com/watch?v=2yGSpBpANKw

 HYPERLINK ""

További információ: 

Bármilyen felmerülő kérdés esetén szívesen válaszolunk az info@beesmarter.org címen, valamint Gyarmati Balázs áll a rendelkezésre:

Gyarmati Balázs

(sajtó kapcsolattartó)
Telefon: +36-20-360-2161

Email: gyarmati.balazs@itk.ppke.hu
info@beesmarter.org
http://beesmarter.org

A tavalyi versenyről készült 4 perces videós összeállítás:

http://www.youtube.com/watch?v=2yGSpBpANKw

 HYPERLINK ""

