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12 oras Donto feladat

Bloff kockajatek

A jatek leirasa:

2-10 fo (vagy akar tobb is) jatszhatja a jatékot. Kezdetben minden jatékosnak 5 db hatoldald
dobokockaja van.

Minden kor elején az dsszes jatékos egyszerre dob az 6sszes kockajaval (hagyomanyos jaték
esetén pohar alatt). A sajat dobas eredményét mindenki megnézi, iigy hogy mas jatékos ne
lathassa azt.

Ezutan megkezdadik a licit: az elso jatékos mond egy tippet (pl. 8 db négyes), hogy szerinte milyen
kockabal (1-5 vagy joker) legalabb mennyi talalhato az 6sszes (azaz a sajat + a tobbiek) pohar alatt.

A hatos kockak jokerek: barmelyik szamot helyettesitik (azaz 8 db négyes eloall pl. 3 db négyes és
5 db hatos dsszegeként, de a 3 db joker csak 3 db hatosként all eld).

Ezt az értéket az utana kovetkez6 jatékosnak feliil kell licitalnia, vagy pedig bloffot kell mondania.
A licitek a kdvetkezoképpen torténhetnek:
e azonos darabszam feliillicitalhato nagyobb szammal (tehat pl. 4 db harmasra licitalhato 4
db otos)
o barmi feliillicitalhatdo nagyobb darabszammal (tehat pl. 5 db harmasra licitalhato 6 db
kettes)
« n db jokerrel feliillicitalhatoak a 2n-nél kevesebb darabszami 1-5-ig érték és az n-nél
kevesebb joker; valamint 2n vagy nagyobb darabszammal feliillicitalhato n db joker. (Azaz
a sorrend: 1 db akarmi, 1 db joker, 2 db akarmi, 3 db akarmi, 2 db joker, 4 db akarmi stb.,
ahogyan a lenti jatéktablan is lathato (bal fels6 sarokbél indulva, csillaggal van jel6lve a
joker))

Ha a jatékos viszont Gigy gondolja, hogy nincs annyi kocka az dsszes jatékos pohara alatt, mint
amit az el6z6 jatékos mondott, akkor azt mondhatja, hogy “bloff”. Ekkor mindenki felfedi a
kockait, és az alabbi lehetoségek vannak:
» Hanem volt legalabb annyi &s olyan kocka (jokerrel egyiitt), amit az el6z6 jatékos mondott,
akkor az el6z6 jatékos elveszit egy kockat.
o Ha tobb olyan kocka volt, mint amit az el6z6 jatékos mondott, akkor a bl6ffét mondd
jatékos veszit egy kockat.
« Hapontosan annyi kocka volt, mint amit az el6z0 jatékos mondott, akkor az el6z6 jatékoson
kiviil mindenki veszit egy kockat.
Az elveszitett kockakat a jatékosoknak a tabla kozepére kell helyezniiik.
Ezutan a jatékosok Gjra dobnak, a kévetkezo kort pedig az a jatékos kezdi, aki a bl6ffot mondta.

A jatékbol kiesik az, akinek elfogytak a kockai. A jatéknak vége, amikor csak mar egy jatékosnak
marad kockaja.
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Feladatok:

Az alabbi feladatokat érdemes ebben a sorrendben elkésziteni, mert amig valamelyik rész nem

jatszhato, addig a kovetkezokre nem tudunk pontot adni; viszont nem kotelez6 mindharom

feladatot megoldani:

1.

Legyen a jatéek jatszhato egy késziileken tobb jatékos altal Ggy, hogy a telefont a jatekosok
korbeadogatjak. A jatékban mindenki csak az altala ismert informaciokat lathassa (tehat
amikor tippelt valaki, é&s nem adta még tovabb a telefont, ne latszédjanak még a kovetkezo
jatékos kockai). A jaték ellendrizze a szabalyok betartasat, automatikusan kezelje, hogy
kinek hany kockaja van, ne lehessen csalni!

Lehessen beallitani a jatékba gépi jatékosokat is. A gépi jatékosok valamilyen okos modon
jatsszanak, ertekelni fogjuk ezt is.

Ha az elobbiek szépen miikddnek, akkor lehet még probalkozni tobb késziiléken jatszhato
maod kialakitasaval is (de anélkiil, hogy ez az egykésziilekes modot kizarna): ekkor minden
jatékosnak (vagy még jobb: a jatékosok egy részének) van sajat késziileke, és ezen
jatszanak. A kommunikacio maodjaval kapcsolatban megkotéseink nincsenek (kozds
halézatra kapcsolodott késziilékek, WiFi direct, Bluetooth stb.), de értékeljiik az egyszerii
beallithatosagot.

Az alapfeladatok mellett persze pontozni fogjuk azt is, hogy mennyire baratsagos, jol jatszhato,

szép a feliilet.

Néhany (de nem kizardlagos, nem is kotelezd) 6tlet ehhez, a kreativitast értékeljiik:

Legyen egyértelmii a jaték kezelése a szabalyokat ismero jatékosoknak.

Amikor a jatékos kivalaszt valamilyen akciot, akkor azt a jatek valamilyen madon jelezze
vissza: hang, rezgés, stb. Ggy, hogy a tobbi jatékos is értesiiljon rola. (Hangra példa:
bemondja, hogy ,.harom darab négyes” vagy ,bloff")

A jatek mutassa valamilyen moédon a lehetséges tippeket (pl. hogy 4 db négyes utan
tippelhet a felhasznal6 3 vagy tobb jokerre, 4 db 6tosre és 5 vagy tobb 1-5-ig értékre), ne
csak értesitsen arrol, hogy hibas egy tipp.

Lehessen neveket adni a jatékosoknak (pl. az elsé alkalommal, amikor kdrbemegy a
telefon), igy elkeriilve azt, hogy valaki véletleniil meglassa mas kockajat.

Extra dtlet: lehessen ,razassal” dobni a kockaval, akar Ggy, hogy a véletlenszam generalas
arazastol fiiggjon (de azért ne lehessen csalni).

Ennél a jatéknal is &rvényes az, ami az eléforduléban is érvényes volt: kevesebb, de jol és szépen

miik6do funkcid tobbet ér, mint pl. egy félig miikodoé multiplayer nehézkes alapjaték kezeléssel.



