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24 6rés app dizdjn verseny feladatai

BeeSmarter #2 App dizajn verseny

A verseny célja

A dizajn verseny a BeeSmarter programozdi versennyel parhuzamosan, a a Moholy-
Nagy Mivészeti Egyetemmel koz0s szervezésben valdsul meg. Az idei verseny
feladata egy app teljes megvaldsitdsa: egy alkalmazaskoncepcié és
parhuzamosan fejlédé dizajner terv alapjan kell a verseny végére a lehetd
legszebb és legjobb, a referencia tableten fut6 alkalmazast elkésziteni. Az altalunk
kivalasztott és el6készitett applikacid egy fantasy kartyajatékon alapul, ahol a
latvany kell6képpen érvényesiilni tud. Ugyanakkor csak a jaték logikajat
rogzitettiilk, a dizajner feladata a jaték koncepcid (skinelés) és az Ul tervek
kidolgozasa.

A dizdjner és a programozdi verseny szimbidzisban zajlik: a dizajner csapatok az
applikacio teljes dizajntervén dolgoznak szoros egylittmiikodésben a programozoi
csapatokkal. A mobil alkalmazasok esetén kulcskérdés a felhasznaldi élmény
maximalizaldsa, ami a dizajnerek és a programozok szoros egyilttmikodését
igényli. Ez a kapcsolat azonban nem mindig kiegyensulyozott, a versenyen 24 6raba
slritettik azt a gyakran hdénapokig tarté egyeztet6 folyamatot, ami végil a
tokéletes felhaszndaldi élményt nyljté alkalmazast eredményezi.

A verseny lebonyolitasa

A verseny soran egy dizdjner csapathoz két programozd csapat tartozik. A dizajner
csapat feladata az alkalmazas Ul koncepcidjanak kialakitdsa szoros egyeztetéshen
a programozo csapatokkal kidlon-kilon. Az egyidttmikodés sikeressége is
értékelési szempont (a részleteket az Ertékelési szempontok szakaszban irtuk le)!
A programozék feladata a dizdjner csapattal konszenzusos alapon kialakitott Ul
megvaldsitasa teljes latvanydban, amihez a dizdjnerek bizositjdk a sziikséges
grafikai elemeket.

A verseny javasolt itemterve a kdvetkez6 dbran lathaté.
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A verseny megkezdése utdni rovid értelmezési idészak utan a dizajner csapat
felkeresi a szdmukra kijel6lt két programoz6 csapatot (Konz.), és konzultalnak az
alkalmazas alapkoncepicéjarél és a megvaldsitandd (ill. a 24 d4raban
megvaldsithatd) Ul tervekrél. A dizdjnerek egy Ujabb megbeszélésen (Terv)
bemutatjak az el6zetes terveket, amelyek koziil konszenzusos alapon kivalasztasra
keriil a végleges terv. A dizajner csapatok az Ul-hoz sziikséges kész grafikai
elemeket a verseny masodik szakaszaban (Grafikai elemek) adjak at a programozd
csapatoknak. A programozd csapatok ezeket behuzzak, és a tervek alapjan
elkészitik az alkalmazas elsd valtozatat, amit bemutatnak a dizajner csapatnak
(Megvaldsitas). Az alkalmazads Ul oldala ezek utdn szilkség szerint a
programozdi oldalon még persze finomithaté.

A verseny végén egy prezentaciot kell késziteni, amit pdf formatumban be kell
adni.

Ertékelési szempontok

Az elkésziilt alkalmazas dizajn szempontok szerinti értékelését a szakmai zs(ri
végzi. Ugyanakkor a programozd-dizajner egylittmiikdés sikeressége is helyet kap
a pontozasi rendszerben.
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A pontozas az aldabbi szempontok alapjan sulyozédik:

f ol s . , Elérheto
Ertékelési szempontok: megjegyzes pontszam
Programozdi értékelés Adizdjnerek egylttm(ikdési (10p) 20 pont
és kommunikacids képességeit
(10p) méri programozoi
szempontbdl.
vasarnap 10:00, programozok
Jaték vizudlis 6sszképe vasarnap 10:00-12:00, zs(iri 15 pont
Kartydk vizualis egysége vasarnap 10:00-12:00, zs(iri 15 pont
Kartydk értelmezhetdsége vasarnap 10:00-12:00, zs(iri 15 pont
Effektek vizudlis megjelenése vasarnap 10:00-12:00, zs(iri 15 pont
H killeszkedé izuali . .Y
?ngo llleszkedese a vizualis vasarnap 10:00-12:00, zsuri 10 pont
kilalakhoz
A prezentdlt jaték értelmezhetdsége. vasarnap 10:00-12:00, zs(iri 10 pont
Prezentacid minGsége vasarnap 10:00-12:00, zs(iri 10 pont
Osszesen: | 110 pont

A versenyben hangsulyos szerepe van az app dizajner-programozé interakcionak,
aminek programozdi oldalat a dizdjner csapatoktdl kapott értékeléssel pontozzuk.
A programozdok értékelGlapjan 4 kategoria szerepel: i) pontos megfogalmazas,
érthetGség (0-5 pont), ii) segitGkészség (0-5 pont), iii) egylttmikodési
hajlanddsag (0-5 pont), iv) Ul megvaldsithatésdga (0-5 pont). A programozéi
értékeléshez hasonldan a dizdjnerek is értékelik a programozdkat ugyanolyan
egylttm(kodési és kommunikacids szempontok szerint.

Javaslatok dizajn szempontbdl

Tervezzétek meg a program felliletét, a kartyakat, a harcokat. Legyen a feliilet
egyedi, de kdnnyen értelmezhetd. Terevezzetek latvanyos effekteket, mozgasokat,
animacidkat, de ezek ne nyomjak el a jaték dsszképét.

Legyen cél a maximalis felhasznaldi élményt nydjto felilet.

A jatékhoz hasznaljatok hattérzenét, tervezzetek hangokat az effekteknek. Ezek
illeszkedjenek a kiilalakhoz, de ne legyenek zavardak.

Tervezzetek egyedi feliileteket, de folyamatosan konzultaljatok a programozadkkal,
mert a jaték szerkezetének mindenkinél egyeznie kell.

Mivel keétszer kell elkésziteni ugyanazt a jatékot, a 2 legjobb terveteket
vigyétek végig. Mind a kétszer maximalis igényességgel készitsétek az
alkalmazast.
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Egyszerre tervezzétek mind a kettot, ne egymas utdn. Nehogy az egyikre ne
maradjon id6, lehlzva ezzel a programozoditokat is. Ne legyetek a magatok
konkurenciaja, tudjatok integralni a j6 oOtleteiteket. Mivel kétszer készititek el
ugyanazt, nehezebb két kilonallo egységet tervezni. Figyeljetek az alkalmazas
Osszképére, jatszhatdsdgara. ElImény legyen a jaték! Készitsetek magatoknak sajat
részletes litemtervet.

A feladat

A feladat egy korokre osztott online fantasy kartyajaték mobil kliensének
megvalositasa.

A kliens feladata, hogy a jaték szerverhez csatlakozva a szaméra kiosztott
ellenféllel egy csatat a jatékszabalyok szerint megvivjon és megnyerjen.

A kliens egy jatékszerverhez kapcsoladik, aminek API hivasaival végre tudja hajtani
a csata lebonyolitdsdhoz sziikséges Iépéseket. Ezeket részletesen a
Jatékszabdlyok fejezet irja le.

A lépésekrdl a kliens mesterséges intelligenciaja dont. Az ehhez rendelkezésre all6
dontési id6 korlatozott, tll hossz( gondolkozasi idé esetén a kliens automatikusan
elvesziti az aktudlis jatszmat.

A kliens feladata tovabbd, hogy a csata aktudlis allasat a felhasznaldi feliileten
megjelenitse. Az alkalmazasnak biztositania kell a manualis jaték lehet6ségét is,
amelyhez a lehetd legjobb felhasznaldi élményt kell nydjtsa.

Jatékszabalyok

Az aladbbi fantasy megfogalmazasd  jatékszabalyok a  jatéklogika
konnyebb megértéshez adnak tdmaszt. A dizdjnerek ehhez a jatéklogikahoz
teljesen mas vizudlis koncepciét (skin) is tervezhetnek, ugyanakkor a
jatéklogika és aparaméterek nem modosulhatnak.

A jatékban egy varazslo szerepébe bljhatsz, aki mas varazslokkal kiizd meg lények
és vardazslatok megidézésével. A vardzslo 5 magikus elemet hasznal egy csata
soran: Tlz, Viz, Levegd, Fold és IllGzid. Minden magikus elemhez tartozik 4 kartya,
tehat a varazslo az elotte fekvd deckbol vallogathat kartyalapokat, a deck mérete
5x4.

Minden varazslé 60életerd ponttal kezdi a jatékot. Minden varazslé rendelkezik
tovabbi 5 szammal, amelyek a varazsld erejét reprezentaljdk az 5 magikus elemre
vonatkozdan. Minden alkalommal, amikor egy lényt vagy varazslatot megidézel, a
megfelel§ elemhez tartozd erd az idézés kdltségével fog csokkenni (ha nincs elég
erGforrds, akkor a kértya nem jatszhatd ki). Ugyanakkor ezek minden kdrben egy
ponttal nonek.

Minden megidézett |ény rendelkezik tdmado erdvel és életerdvel. Ha egy lény
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megtadmad egy ellenséges Iényt, akkor az ellenséges Iény életereje a tamadd lény
tdmadd erejével csdkken. Ha egy lény életereje elfogy, akkor a Iény meghal.
Minden varazsldo 6 megidézett Iénnyel rendelkezhet egyszerre, ehhez 6 slot all
rendelkezésre a képernydn. Minden kérben a mar megidézett l[ények tamadjak az
ellenfelet. Minden lény kilon tdmad, ilyenkor az ellenfél megidézett |ényei az
ellenfél els6 védvonalaként viselkednek: a tdmadd lények a velliik szemkozti
slotban védekezo lényeket sebzik. Ha egy tamadd lénnyel szemkozti slotban nincs
védekezo lény, akkor a tdmado kozvetleniil az ellenséges varazslot sebzi, annak
életerejét a tdmadas erejével csokkentve.

A varazslatok olyan specialis kartyak, amik a kijatszas soran a kovetkez6 hatasokat
valthatjak ki:

- sebzés egy célpont Iényen,

- sebzés az ellenfél 6sszes lényén,

- kozvetlen sebzés az ellenfél varazslon,

- egy sajat megidézett Iény gydgyitasa,

- az 6sszes sajat megidézett [ény gyogyitasa,

- avarazslé gyogyitasa,

- egy elemi er6 novelése,

- egy elemi erd regeneraldédasanak novelése (kéronként tébb mint eggyel nd).

Egyes lények szintén rendelkeznek a fenti specidlis hatdsokkal, &m szemben a
varazslatokkal ezek nem csak kijatszas pillantdban lehetnek aktivak:

- hatés csak a megidézéskor (onSummon)

- hatds minden kérben (onSummonoVvT)

A jatszmat akkor nyered meg, ha az ellenséges varazslo életereje a te korodben
elfogy.

Ha valami nem vildgos, akkor a tdjékozddashoz (ajaték konnyebb megértéséhez) a
kibdvitett jatékrdl az aldbbi linken talaltok videdt:

http://www.spectromancer.com/
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A jatékban magikus elemenként 4 kartya érhetd el (dsszesen tehat 5x4=20 kartya
van implementélva a szerveren). A jatékban a teljes kartyapakli rdkeriil a deckre.

ATz magikus elem kartyai a kdvetkezdk:

Kartya neve Tipus Kdltség Témadders | Eleterd Jellemzé
When Fire Wall is summoned it
Wall of Fire lény 2 0 5 deals 5 damage to opponent's
creatures.
Priest of Fi P 3 3 3 Priest of Fire increases by 1the
riestotrire eny growth of owner's Fire power.
When Bargul is summoned it
Bargul lény 8 8 22 deals 4 damage to each other
creature.
, Deals 18 damage to all
Inferno varazslat 9 - - '
opponent's creatures.
A Viz magikus elem kartyai a kovetkezdk:
Kartya neve Tipus Kéltség Tamadders | Eleterd Jellemz6
. , Sea Sprite deals 2 damage
Sea Sprite lény 2 5 22 P g
to owner each turn.
When Merfolk Apostate is
, summoned
Merfolk |eny 3 3 10 o 1 .
Apostate It increases owner's Fire power
by 2.
Mind Mast & 8 6 57 Mind Master increases by 1the
ind Vaster eny growth of all owner's powers.
Astral Guard decreases by 1the
Astral Guard lény 10 1 16 growth of all opponent's
powers.
A Leveg6 magikus elem kartyai a kdvetkezdk:
Kéartya neve Tipus Kéltség Tamadders | Eleterd Jellemz6
When Faerie Sage is
Faerie Sage lény 4 4 19 summoned it heals 4 life to it's
owner.
When Phoenix is summoned it
) ) decreases the opponent
Phoenix leny 3 > 18 player's Fire power by 3.
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Deals 9 damage to opponent

_Chalﬂ varazslat ) - - and each of opponent's
Lightning
creatures.
Tornado varazslat 10 ) ) Destroys target opponent's
creature. (100dmg)
A Fold magikus elem kartyai a kovetkezdk:
Kéartya neve Tipus Koéltség Tamadderd | Eleterd Jellemz6é
El Heal P : 5 - Elven Healer heals owner
ven healer eny 3 life each turn.
Rejuvenation | varazslat 4 - - Caster gains 10 life.
St Rai <sclat g Deals 25 damage to each
one Rain varazsla - - creature.
At the begining of it's owner's
Hyd [é 10 3 40 turn
ydra eny Hydra deals 3 damage to each
of opponent's creatures.
A lllazié méagikus elem kartyai a kovetkezok:
Kartya neve Tipus Kéltség Tamadders | Eleterd Jellemz6
Dream of 47slat : Increases owner's Fire, Air,
Plenty varazsia ) ) Water Earth, powers by 1.
Wall of Illusions deal 3
Wall of lény 5 0 32 damage
Illusions
to opponent each turn.
When Spectral Assassin is
Spectral , summoned
Assassin leny > 6 24 it deals 12 damage to
opponent.
Infinite Wall lény 5 0 60 -

Minimum megtervezendd a 20 kartya, de legyen cél az dsszes.

A jatékhoz tartozé kartyakrél, az alabbi linken talaltok leirdsokat:

http://www.spectromancer.com/cardlist en.htm
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