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A feladatban egy jatékot kell késziteni, ami az el6ddnté6 feladatan alapul.

Afeladat azel6dontd sordn elkészitett szimulacids csomagra épitve egy két résztvevds jaték
elkészitése, ahol az egyes jatékosok egymassal versenyeznek, hogy ki tudja el6bb elérni a
lézerrel a kijeldlt célt.

A jatékosoknak kilonbozd frekvencidju (kilonbozd szindi) lézersugéarzd all rendelkezésre.
Felvaltva tudnak elhelyezni, mozgatni illetve tordlni optikai elemeket a képerny6n (az
elhelyezéskor az elem pozicidja és szoge egyarant megvalaszthatd). Az nyeri meg a fordulat,
akinek sikeriil el6bb a célpontot a lézerrel eltalalni.

A két jatékos késziiléke WiFi-n, vagy Bluetooth-on kommunikal egymassal tetszés szerint.
(Itt lehet hasznalni AP-n keresztiili kommunikéacidt, azonban sokkal elegansabb a WiFi
Direct.) A kommunikacié létrehozdsdhoz szilkséges komponensek és képernydk elkészitése
a feladat része.

A jaték a kovetkez6 kotelez6 komponensekkel boviil ki:

Fényforras - adott szogben kibocsat a jatékosnak megfeleld szinli fényt, ez az objektum fix
és a jaték elején véletlenszer(ien keriil elhelyezésre.

Célpont - tetszbleges beérkezd fényt fogad. Ha fény éri a jatéknak vége, és az a jatékos nyer,
akinek a fénye elérte a célpontot. Ha mindkét jatékos egyszerre éri el, akkor a jaték
dontetlen.

Anti-célpont (bomba) - ha ravilagitunk, akkor a jatéknak vége és az a jatékos veszit, akinek
az akcidjanak hatasara fény érte ezt az elemet.

Fényelnyeld “fekete test” - Minden fénysugarat elnyel, barmilyen szogben is érkezik.
Tovabbi, nem kotelez6 komponensek

Fekete lyuk: ami belevilagit, azt elnyeli, azonban a kornyezetében futd fénynyaldbok szogét
45°kal megtori, “maga felé gorbiti”. Az egyszer(isitett modellben a fekete lyuk hataskore a
lyuk atméréjének (1) a kétszerese minden irdnyban. Ami a hatokoron belil van az a
fénynyaldbot a fentiek szerint elgdrbiti, vagy elnyeli, ami azon kivil van, arra nincsen
hatassal. - Teljes fényspektrumra hatassal van

Anti fekete lyuk: nem maga felé tériti el a fénysugarat, hanem taszitja. A hatdkore azonos a
fekete lyukéval. - Teljes fényspektrumra hatdssal van



o,

- !
ea’e g -~ d
BeeSmarrtes

-

-

1. abra Extra komponensek bemutatasa

El6dont6 feladatanak szovege

Palya mérete olyan, amelyben 6x6 darab objektum fér el. A feladatban implementalni kell a

«se s

objektum megjelenése egy-egy sikidom, amely kiilonb6z6 grafikaval jelenik meg.)

o Siktiikdrnégyzet. (Megjelenése egy kozepesen fehér négyzet) Ez az objektum a beérkezd
fényt a beérkezés szogének megfeleléen visszatlikrozi. A négyzet mind a négy oldala
tlikroz. A lézer a tiikorfeliiletre merGlegesen is érkezhet.
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Féligateresztl tiilkdrnégyzet. (Megjelenése egy sziirkés négyzet.) A fényt visszatiikrozi,
ahogy a siktiikdrnégyzet, ugyanakkor egyidejlileg tovabb is engedi - a két nyalab
intenzitdsa azonos. A tovabbengedésnél figyelembe veszi a kovetkezd szimulacids
szabalyt, ahogyan a kdvetkez6 optikai elem:

A beeso fény, az altala érintett oldalra merdélegesen halad tovabb.

Ateresztd Uvegnégyzet. (Megjelenése egy kékes négyzet.) A fény Gtjat befolydsolja a
négyzet anyaganak eltérd térésmutatdja. Ezt lasd a példaban.

Atereszt§ liveghdromszog. Ugyanaz, mint az ateresztd livegnégyzet, csak haromszog
alaka.

Az egyes objektumok méretei |étrehozaskor egységnyi hosszal (1) rendelkeznek. Az egyes
elemek orientacioja 45 fokonként valtoztathato.

A kovetkez6 funkcioknak kell megfelelni

Az elemek elhelyezkedése nincsen négyzethaldhoz kotve. Tehat, egy elem &llhat a
képernyd széleivel parhuzamos oldalakkal, valamint azokhoz képest 45 fokkal
elforgatva, barhol a jatékmezon.

Egy elembe tébb fényforras is érkezhet. (Ezt 1asd a példéan.)

Az elemek egymast nem fedhetik. Amennyiben az elforgatds, vagy poziciomaédositas
hatdsara két objektum fedésbe kerlilne, a Iétrehozast, vagy valtoztatast érvénytelennek
és hatastalannak tekintjlk.

Amennyiben a fénynyalab egy elem cslcsara érkezik szabadon megvalaszthaté, hogy az
elem melyik oldala szerint viselkedik.

Az objektumokat egy palettardl, meniirdl, vagy gombok segitségével lehet kivalasztani
és elhelyezni érintéssel.

Az egyes objektumokra kattintva az elfordul 45°-kal.

Legyen lehetdség az objektumok athelyezésére (példdul hossz( kattintast kdvet&en
hizéssal.)

Legyen lehetGség tovabbd az egyes elemek torlésére. (Példdul a torléshez egy
meghatarozott ,kuka" teriiletre kell hiizni, amely lehet a paletta egy része is.)

A szimulacid lehet6leg valds idGben torténjen. (Az az ésszerliség, miszerint csak
maodositadst esetén torténjen Ujrarajzolds, természetesen megfeleld valds idejliséget
biztosit.) Az egyes objektumok szdmara a szimuldciéban nincsen megkotés.

A feladat a felsorolt elemek koéziil minél tobb elkészitése, valamint komplex szimulacidk
kiértékelése.
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2. dbra Az egyes elemek miikddésének bemutatasa
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