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BeeSmarter #2 — App designer csapatverseny el6donté
Tudnivalok

Az aldbbiakban a BeeSmarter #2 App designer csapatversenyeldédontds
feladatai olvashatdak.

Az elodontds feladatokon 2014. februar 21 08:00-tdl, februar 23.
vasarnap 18:00-ig lehet dolgozni.

Az elkésziilt anyagokat emailben 2014. februdr 23. vasarnap 18:00-ig az
info@beesmarter.org cimre kell megkiildeni egyetlen pdf-ben:
csapatnev.pdf

A pdf mérete maximum 5Mb-os lehet.

A feladatok értékelését harom tagu szakmai zs(iri végzi, 6 értékelési
szempont alapjan:

o kreativotlet

e programvizualis megjelenése

o alkotoelemekvizudlis egysége

e aprogram és atablet egysége

o kivitelezés mindsége

e prezentdcido mindsége

A zs(ritagjai:

e (zakd Zsolt (tipografus, alkalmazott grafikus — Plusminus)
e Varga Csaba (head of UX — Mito Europe)
e Nyir6 Andrés (stratégiai igazgatd — Appsters)

A dontbGbe juté csapatokat 2014. februar 26-4n hozzuk nyilvanossagra.
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Tervezettek a ,Gazdalkodj Okosan” cim( tablas tarsasjaték logikajara
épllo tabletes alkalmazast.

A tervezett app-nak csak szerkezetében kell, hogy kdovesse az eredeti
jatékot. A mezdk eseményei, a ,kartydk" szovegei, a jaték stilusa
legyen a mai igényekhez illeszkedd. A prezentalasnal nem a mezdket
kell prezentalniegyesével, hanem magat a jatékot, a jaték egyediségét,
a tabletes verzio exkluzivitasat.

Prezentaljatok a kész alkalmazast Ugy, hogy egyértelm(i legyen a jaték
kiillalakja, menete. Jelezzétek a mozgdasokat, animacidkat. Vegyétek
figyelembe az eszkdz ergondmidjat, a felhasznalasi szokasokat.



