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CodeCamp el6dont6 feladat

A feladatban egy szimulaciot kell végrehajtani.

Készitsetek egy szimulaciot, amely a kovetkez6képpen mikodik. Adott egy fényforras, az
egyszerliség kedvéért egy iradnyitott, pontszer(i koherens, (monokromatikus) sugar,
amelynek fényét el kell juttatni a célba. A sugar iranya rogzitett. A forrashol kiindulé sugar
nem taldlja el kozvetlenil a célt, azaz optikai elemek segitségével kell annak iranyat
megvaltoztatni.

Palya mérete olyan, amelyben 6x6 darab objektum fér el. A feladatban implementalni kell a
kovetkezG objektumok szimuldcidjat, amelyek a lézersugar irdnyat mddositjak. (Minden
objektum megjelenése egy-eqgy sikidom, amely kiilonb6z6 grafikaval jelenik meg.)

Siktiikdrnégyzet. (Megjelenése egy kozepesen fehér négyzet) Ez az objektum a beérkezd
fényt a beérkezés szogének megfelelden visszatlikrozi. A négyzet mind a négy oldala
tiikroz. A lézer a tiikorfeliiletre merdlegesen is érkezhet.

Féligateresztl tiikornégyzet. (Megjelenése egy sziirkés négyzet.) A fényt visszatlikrozi,
ahogy a siktiikdrnégyzet, ugyanakkor egyidejlileg tovadbb is engedi - a két nyalab
intenzitdsa azonos. A tovabbengedésnél figyelembe veszi a kovetkezd szimulacids
szabdlyt, ahogyan a kovetkezd optikai elem:

A beesd fény, az altala érintett oldalra merélegesen halad tovéabb.

Atereszt§ Uvegnégyzet. (Megjelenése egy kékes négyzet.) A fény tjat befolydsolja a
négyzet anyaganak eltérd térésmutatdja. Ezt 1asd a példaban.

Atereszt§ liveghdromszog. Ugyanaz, mint az ateresztd livegnégyzet, csak haromszog
alaka.

Az egyes objektumok méretei létrehozdskor egységnyi hosszal (1) rendelkeznek. Az egyes
elemek orientacioja 45 fokonként valtoztathaté.

A kovetkez6 funkcioknak kell megfelelni

Az elemek elhelyezkedése nincsen négyzethaléhoz kotve. Tehat, egy elem allhat a
képernyd széleivel parhuzamos oldalakkal, valamint azokhoz képest 45 fokkal
elforgatva, barhol a jatékmezdén.

Egy elembe tobb fényforras is érkezhet. (Ezt 14sd a példéan.)

Az elemek egymast nem fedhetik. Amennyiben az elforgatds, vagy poziciomaddositas
hatdsara két objektum fedésbe keriilne, a Iétrehozast, vagy valtoztatast érvénytelennek
és hatastalannak tekintjik.

Amennyiben a fénynyalab egy elem cslcsara érkezik szabadon megvéalaszthaté, hogy az
elem melyik oldala szerint viselkedik.

Az objektumokat egy palettardl, menirdl, vagy gombok segitségével lehet kivalasztani
és elhelyezni érintéssel.

Az egyes objektumokra kattintva az elfordul 45°-kal.

Legyen lehetfség az objektumok athelyezésére (példaul hosszi kattintdst kdvetden
hizéssal.)
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e Legyen lehetGség tovabbad az egyes elemek torlésére. (Példaul a torléshez egy
meghatarozott ,kuka" teriiletre kell hizni, amely lehet a paletta egy része is.)
e A szimulacid lehet6leg valds idGben torténjen. (Az az ésszer(iség, miszerint csak
modositast esetén torténjen UGjrarajzolas, természetesen megfeleld valds idejliséget
biztosit.) Az egyes objektumok szdméara a szimulacidban nincsen megkétés.

A feladat a felsorolt elemek koziil minél tobb elkészitése, valamint komplex szimulacidk
kiértékelése.

Az elkészilt anyagokat emailben 2014. februar 24. hétf§ 18:00 (UTC+0100)
hataridével kell elkiildeni az info@beesmarter.org cimre a csapatnev.zip fajlban. A
fajl a leforditott programot és a faorraskédot kell, hogy tartalmazza. A fajl maximalis
mérete 5 Mb. Az email targya: ,[CC EC] Megoldas”

Kérdésekkel, informacidkkal az info kukac beesmarter pont org cimen, a targyban
[CCEC] cimkével lehet keresni a verseny szervezdit!
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1. dbra Példa implementécio képernydképe
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2. dbra Az egyes elemek miikodésének bemutatasa
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